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Quato Technology GmbH
Endbenutzer-Softwarelizenzvertrag

BITTE LESEN SIE DIESEN LIZENZVERTRAG (“LIZENZ”) SORGFALTIG DURCH. WENN SIE MIT DEM LIZENZ-
VERTRAG NICHT EINVERSTANDEN SIND, GEBEN SIE (SOFERN ERFORDERLICH) DIE QUATOGRAPHIC SOFT-
WARE DORT ZURUCK, WO SIE SIE ERWORBEN HABEN.

1. Lizenz.

Lizenzgeber ist die Quatographic GmbH. Wenn diese jedoch in dem Land, in dem Sie die Lizenz erwor-
ben haben, eine Tochtergesellschaft hat, so ist diese Tochtergesellschaft Lizenzgeber. Der Lizenzgeber
erteilt hnen hiermit das Recht zur Benutzung der beigefiigten Software einschlieBlich der Dokumen-
tation (im Folgenden “Software”), unabhangig davon, ob diese auf einer Diskette, einer CD-ROM oder
einem anderen Datentrager gespeichert ist. Lediglich der Datentrdger, auf dem sich die Software be-
findet, geht in Ihr Eigentum {iber; Quatographic und/oder der oder die Lizenzgeber von Quatographic
bleiben Inhaber samtlicher Eigentums- oder sonstiger Rechte an der Software. Ihr Recht zur Benutzung
der Software bestimmt sich nach diesem Lizenzvertrag; auch alle Kopien der Software unterliegen die-
ser Vereinbarung.

2. Nutzung und Beschrankungen.

Der Lizenzgeber erteilt Ihnen hiermit das Recht zur Installation und Benutzung der Software in lhrer
Arbeitsumgebung (sog. Site-Licence). Sie sind berechtigt, die Software auf der Festplatte von mehreren
Computern gleichzeitig zu speichern, sofern sich diese in einer rdumlichen Einheit befinden. Sie sind
berechtigt, eine maschinenlesbare Kopie fiir Sicherungszwecke zu erstellen. Sie sind verpflichtet, auf
jeder Kopie der Software die Urheber- und sonstigen Schutzrechtshinweise aufzunehmen, die auf dem
Original enthalten waren. Sie verpflichten sich, es zu unterlassen, die Software (1.) zu dekompilieren,
zuriickzuentwickeln, zu disassemblieren oder in sonstiger Weise in eine fiir Personen wahrnehmbare
Form zu bringen, (2.) zu modifizieren, adaptieren, zu tibersetzen, von der Software ganz oder teilweise
abgeleitete Werke zu erstellen, (3.) zu verkaufen oder Dritten auf sonstige Weise unentgeltlich oder ge-
gen Bezahlung zum Gebrauch zu iiberlassen [Dienstleistungsausschluss] wie z.B. die Kalibration eines
Monitors, der nicht in raumlicher Einheit mit dem Arbeitsplatz des Lizenznehmers steht, oder (4.) tiber
ein Netzwerk von einem Computer auf einen anderen aufierhalb lhrer Arbeitsumgebung zu iibertragen,
soweit dies nicht nach diesem Vertrag oder zwingenden gesetzlichen Vorschriften gestattet ist.

DIE SOFTWARE DARF NICHT VERWENDET WERDEN BEIM ODER IM ZUSAMMENHANG MIT DEM BETRIEB
VON KERNKRAFTANLAGEN, FLUGZEUGEN, KOMMUNIKATIONSSYSTEMEN ODER BEI DER FLUGUBERWA-
CHUNG; IN DERARTIGEN FALLEN KANN EIN FEHLER IN DER SOFTWARE ZU TODESFALLEN, KORPERVERLET-
ZUNGEN ODER SCHWERWIEGENDEN SACH- UND UMWELTSCHADEN FUHREN.

Sollten Sie diese Einschrankungen nicht beachten, sind Sie nicht mehr berechtigt, die Software zu be-
nutzen, auch wenn der Lizenzgeber diesen Vertrag noch nicht gekiindigt haben sollte.

3. Gewdhrleistung.

Fehler in der Software kdnnen nicht ausgeschlossen werden. Der Lizenzgeber tibernimmt eine Gewdhr-
leistung nurim Rahmen der gesetzlichen Vorschriften. Es gilt eine Verjahrungsfrist von sechs Mona-
ten ab Lieferung der Software. Die Gewahrleistung erfolgt ausschlieBlich nach Wahl des Lizenzgebers
durch Nachbesserung oder Ersatzlieferung. Bleiben Nachbesserung und/oder Ersatzlieferung erfolglos,
kdonnen Sie nach lhrer Wahl einer Herabsetzung der Lizenzgebiihr oder die Riickgangigmachung des
Vertrages verlangen. Fiir Software, die gedndert, erweitert oder beschddigt wurde, wird keine Gewahr
iibernommen, es sei denn, dass die Anderung, Erweiterung oder Beschidigung fiir den Mangel nicht
ursdachlich war.




4. Schadenersatz.

Eine vertragliche oder auBervertragliche Schadenersatzpflicht seitens des Lizenzgebers sowie seiner
Angestellten und Beauftragten besteht nur, sofern der Schaden auf grobe Fahrldassigkeit oder Vorsatz
zuriickzufiihren ist. Eine weitergehende zwingende gesetzliche Haftung bleibt unberiihrt. Die Haftung
des Lizenzgebers ist auf die Vermdgensnachteile begrenzt, die er bei Abschluss des Vertrages als
mogliche Folge der Vertragsverletzung hatte voraussehen miissen, es sei denn, dass der Schaden auf
grobe Fahrldssigkeit eines Organs oder eines leitenden Angestellten des Lizenzgebers oder auf Vorsatz
zuriickzufiihren ist. Fiir den Verlust von Daten wird keinesfalls gehaftet, es sei denn, dass dieser Verlust
durch regelmafiige - im kaufmannischen Geschaftsverkehr tagliche - Sicherung der Daten in maschinen-
lesbarer Form nicht hatte vermieden werden kdnnen. Ferner wird keinesfalls fiir Schaden gehaftet,

die durch sonstige Fehlleistungen der Software entstanden sind und die durch regelmafige, zeitnahe
Uberpriifungen der bearbeiteten Vorgdnge hitte vermieden werden kénnen. Soweit Schadenersatz-
anspriiche nicht nach den gesetzlichen Vorschriften friiher verjahren, verjahren sie - mit Ausnahme von
Anspriichen aus unerlaubter Handlung und nach dem Produkthaftungsgesetz - spatestens mit dem
Ablaufvon zwei Jahren ab Erbringung der mangelhaften Leistung.

5. Export.

Sie stehen dafiir ein, dass die Software nur unter Beachtung aller anwendbaren Exportbestimmungen
des Landes, in dem Sie die Software erhalten haben, ausgefiihrt wird.

6. Anwendbares Recht und Teilnichtigkeit.

Wenn die Quatographic Technology GmbH in dem Land, in dem Sie die Lizenz erhalten haben, eine
Tochtergesellschaft hat, unterliegt dieser Lizenzvertrag dem Recht dieses Landes. Andernfalls unterliegt
dieser Lizenzvertrag dem Recht der Europdischen Union bzw. der Bundesrepublik Deutschland. Die
Unwirksamkeit einzelner Bestimmungen beriihrt die Wirksamkeit des Vertrages im Ubrigen nicht.

7. Vollstandigkeit.

Dieser Lizenzvertrag enthalt die gesamte Vereinbarung zwischen den Parteien in Bezug auf die Lizenz
und tritt an die Stelle aller diesbeziiglichen friiheren miindlichen oder schriftlichen Vereinbarungen.
Anderungen und Ergidnzungen dieses Vertrages sind schriftlich niederzulegen.

© 2004-2009 Quatographic Technology GmbH. Alle Rechte vorbehalten. Apple, Apple Macintosh,
Color Sync, Mac 0OS sind Marken der Apple Computer Inc. Die Rechte an anderen in diesem Handbuch
erwahnten Markennamen liegen bei ihren Inhabern und werden hiermit anerkannt. Die Nennung von
Produkten, die nicht von der Quatographic Technology GmbH stammen, dient ausschlief3lich Informa-
tionszwecken und stellt keine Werbung dar. Die Quatographic Technology GmbH {ibernimmt hinsich-
tlich der Auswabhl, Leistung oder Verwendung dieser Produkte keine Gewahr. Anspriiche gegeniiber der
Quatographic Technology GmbH in Anlehnung an die in diesem Handbuch beschriebenen Hard- oder
Softwareprodukte richten sich ausschliefilich nach den zum Kaufzeitpunkt giiltigen Gewahrleistungs-
bestimmungen.




Uber das Handbuch

Inhalt, Artwork und Satz © 2007-2009 Quatographic
Technology GmbH

Gesetzt in der Meta Normal, Book und Bold

Verwendete Markennamen dienen rein dem Informa-
tionszweck und stellen keinen Markenmissbrauch
dar. Die Markenrechte werden hiermit explizit aner-
kannt.
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Einfiihrung Sehr geehrter Kunde,

in den letzten Jahren sind die Themen ICC-Profile
und Colormanagement immer mehr in den Vorder-
grund geriickt. Ob in Photoshop, XPress, Freehand,
InDesign oder Acrobat — in nahezu jeder DTP-An-
wendung ldsst sich mittlerweile Farbmanagement
nutzen.

Widerspriichliche Informationen, fehlerhafte Soft-
ware und Unkenntnis {iber die Méglichkeiten von
Colormanagement-Systemen haben jedoch viele Mit-
arbeiter in den Bereichen Fotografie, Grafik und DTP
verunsichert. Diese Unsicherheit hat dazu gefiihrt,
dass einige Anwender immer noch auf Farbmanage-
ment verzichten oder - noch schlimmer - falsche
Farbmanagement-Einstellungen nutzen.

Friiher, z. B. in Photoshop 4, wurde eine RGB-Farbe
einfach in einen ,universellen* CMYK-Farbraum um-
gerechnet. Dabei konnte, je nachdem mit welchem
Verfahren und Bedruckstoff letztendlich gedruckt
wurde, das Endergebnis stark vom beabsichtigten
Druckergebnis abweichen. Mit einem ICC-basierten
Colormanagement-System lassen sich diese Proble-
me vermeiden und Druckergebnisse genau vorhersa-
gen bzw. simulieren.

Mit dem Kauf der iColor Software haben Sie sich fiir
die Arbeit mit Colormanagement entschieden. Um
den Einstieg fiir Sie etwas einfacher zu gestalten,
stellt dieses Handbuch die Grundlagen von Lichtbe-
dingungen, Kalibration und Farbmanagement an den
Anfang.

Zu Beginn dieses Handbuches finden Sie eine ge-
nerelle Ubersicht iiber die Notwendigkeit der Kali-
bration und die Farbmanagement-Grundlagen im
Allgemeinen und die entsprechenden Einstellungen
in den Programmen im Speziellen. Daran schliefien
sich die Erlauterungen zur iColor Output-Software
an. iColor Output ist so konzipiert, dass Sie die Soft-
ware auch ohne ein langwieriges Handbuchstudium,
installieren und in Betrieb nehmen kénnen.

Die Kombination aus iColor Output und iColor Print
bietet Ihnen beste Voraussetzungen fiir einen hoch-
qualitativen Workflow - egal ob es um Proof- oder
Fotodruck geht. iColor Prints Medienkeilauswertung
bietet die Moglichkeit, den Ugra/Fogra Medienkeil 3
auszuwerten und den Proof somit zu verifizieren. Mit
einem Intelli Proof-Monitor wird der Workflow um
Softproof und Farbkorrektur abschlieBend erganzt.




Farbmanagement - wieso, weshalb, warum? Einfiihrung

Jedes Ein- und Ausgabegerat interpretiert Farbe
individuell anders. Dies ist mit den Unterschieden in
der Farbwahrnehmung beim Menschen vergleichbar,
denn jeder Mensch hat eine andere Vorstellung einer
bestimmten Farbe, die sich aus vielen soziologi-
schen wie physischen Erfahrungen ergibt.

Anders als beim Menschen ist es in der digitalen
Welt moglich, ein genormtes Farbverhalten zu erzeu-
gen. Farbmanagement und die Kalibration der Ein-
und Ausgabegerate stellt dieses genormte Farbver-
halten sicher.

Die Nutzung von Farbprofilen beschrankt sich jedoch
nicht nur auf Ein- und Ausgabegerate wie Scanner,
Drucker und Monitore, sondern hat in Form von
Arbeitsfarbraumen auch einen zentralen Stellenwert
innerhalb des Farbmanagements.

Dem Monitor gebiihrt dabei ein Hauptaugenmerk,
denn er stellt den Ausgangspunkt aller visuellen Ent-
scheidungen dar. Durch die verbesserten Softproof-
Fahigkeiten riickt ein kalibrierter Monitor mehr und
mehrins Zentrum aller Arbeitsabldaufe und ersetzt in
vielen Fallen den Ausdruck durch eine farbverbindli-
che Vorschau am Bildschirm.

Umgebungslicht

Vor der Kalibration von Monitors und Drucker sind
aber erst einmal einige grundlegende Eigenschaften
der Arbeitsumgebung zu erwahnen. Die Umgebungs-
bedingungen fiir grafische Arbeitspladtze, an denen
Farben beurteilt und verglichen werden, sind in der
internationalen Norm 1SO3664 geregelt. Der wohl
wichtigste Teil dieser Norm ist die Verwendung von
Dso Normlicht und der Ausschluss stérender Umge-
bungseinfliisse. D5o ist dariiber hinaus der Kommu-
nikationsstandard bei der Umrechung von Farben
innerhalb des ICC-Farbmanagements.

Der menschliche Wahrnehmungsapparat wird durch
Umgebungseinfliisse stark beeinflusst, so dass bei
der Beurteilung einer Farbe immer auch die Art des
Lichtes eine grof3e Rolle spielt. Die in Biiros zumeist
anzutreffenden Leuchtstoffréhren eignen sich mit
rund 3.000 Kelvin Farbtemperatur nicht fiir die Beur-
teilung von Farben.

Durch die Metamerie von Druck- und anderen Farben
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Unterschiedliche Beleuchtungsarten verdndern die Farb-
wirkung.

INFO

Die Abweichung zwischen zwei Farben wird als Delta Error, kurz
DeltaE oder in Zeichenform AE angegeben. Er bezieht sich ohne
weitere Spezifikation fast immer auf das seit 1976 gebrduchli-
che L*a*b* Modell. Zur Differenzierung zu anderen Modellen
der Farbabstandsberechnung benutzt man deshalb oftmals die
Anhdngsel (1976) oder (Lab).

AE = \/(Ll -L, )3 + (al - az)j + (bl - bz)j

Die Quato Software benutzt zumeist DeltaE Lab oder eine
andere, dann aber explizit genannte Formel wie z.B. AE 94 oder
AE 2000.

Der Grund fiir die Entwicklung der neueren Formeln AE 94 und
AE 2000 liegt darin, dass das 1976 entwickelte L *a*b* Modell
von einer Gleichabstdndigkeit zwischen visuellem Fehler und
messtechnischem Fehler ausgeht. Im Laufe der Entwicklung der
digitalen Farbverarbeitung zeigte sich jedoch mehr und mebhr,
dass das 76er Modell fiir heutige Zwecke nur unzureichend ist.
Nichtsdestotrotz ist es die Standardformel und die Basis der
jiingeren Modelle.

erscheinen diese zudem unter abweichenden Licht-
verhdltnissen sehr unterschiedlich. Ein Rot kann wie
im Beispiel dabei durchaus einmal zu einem Oran-
ge mutieren. Nur unter Dg5o-Licht wird die Farbe so
wahrgenommen, wie sie spadter auch in der Druckerei
und Vorstufe beurteilt wird. Der notwendige Aus-
tausch der iiblichen Leuchtstoffrohren durch Norm-
lichtrohren ist vergleichsweise kostengiinstig und
behebt eine der groRten Schwachstellen.

Neben der direkten Beleuchtung stellt auch Tages-
lichteinfall beziehungsweise Streulicht ein erhebli-
ches Problem in typischen Bliroumgebungen dar. Da
das Tageslicht je nach Wetter und Tageszeit zwischen
5000 und 7500 Kelvin schwankt, muss es fiir die
Farbbeurteilung zum Beispiel durch Lamellenvor-
hdnge auf3en vor gehalten werden. Mit einem Meta-
meriepriifer wie dem Intelli Light Test kann man auf
ganz einfache Weise die Lichtbedingungen priifen
und gegebenenfalls notwendige Anderungen vor-
nehmen. Auch kraftige Farbgebungen der Umgebung
beeinflussen das Auge in der Farbwahrnehmung
und sind nach Méglichkeit zu vermeiden, denn eine
Farbe wirkt immer im Kontext ihrer Umgebung.

Farbfehler

Das menschliche Auge |6st die Farbfehler zwischen
zwei Farben und zwischen zwei neutralen Tonen
unterschiedlich auf. Zusatzlich besitzt das Auge fiir
unterschiedliche Farben auch unterschiedliche Emp-
findlichkeiten. Im Allgemeinen spricht man deshalb
von einer durchschnittlichen Wahrnehmungsgrenze
von etwa 3 AE fiir Farben und 1 AE fiir Graustufen.

Je nach Farbe kénnen diese Werte jedoch deutlich
vom Durchschnittswert abweichen. Oberhalb dieser
Grenzwerte treten die Unterschiede zwischen zwei
Farben deutlich zu Tage.

Messgerate fiir Monitore

Fiir Monitore eignen sich grundsatzlich sowohl
Spektralphotometer als auch Colorimeter. Prézise
kalibrierte Colorimeter sind in der Praxis oft Spek-
tralphotometern vorzuziehen. Besonders in den
Schattenbereichen messen sie teilweise genauer als
relativ einfache und preiswerte Spektralphotometer.
Neuere Colorimeter sind durch integrierte “Lichttun-
nel” und abgestimmte Sensoren bzw. Filter auch gut
zur Messung von Flachbildschirmen geeignet.
Spektralphotometer sind besser fiir die Messung von



Korperfarben geeignet. Die speziell bei Wide Gamut
LCDs zum Teil sehr schmalbandigen Peaks kdnnen
von den gangigen Spektralphotometern mit 1onm
Messabstand zudem nicht genau erfasst werden.

Monitorgrundlagen

Grundsatzlich stellt ein Monitor ein additives System
dar, bei dem Rot, Griin und Blau zusammen Weif3 er-
geben. Soweit die Theorie, denn dies gilt nur fiir die

mittlerweile ausgestorbenen Rohrenmonitore. TFTs "' "'

sind streng genommen Zwitter. Zwar erzeugen sie \‘ ' \‘ "

Farben durch die Addition von Rot, Griin und Blau, §

aber Weif3 erzeugen sie durch die Hintergrundbe- ! a — — ‘

leuchtung. Diese stellt eigentlich eine Art Mini-Neon-

rohre, besser: eine Kaltkathodenfluoreszenzlampe Il ‘\\ I‘ ‘\\

(CCFL) dar. Zudem ergibt diese Addition der Primar- “ ‘

farben zwar ein Weif3, aber nicht das gewiinschte

Weif3. Das additive Farbmodell (links) und das subtraktive Farbmodell
(rechts) nutzen die gleichen Farbzuordnungen. Die sekunddren

Farben des einen Systems sind die primdren Farben des an-
deren Systems.

Monitore sind - wie auch Drucker, bei denen Cyan,
Magenta und Gelb nurin der Theorie Schwarz erge-
ben - unlineare Systeme. Das heif3t, das Verhalten
der Farben untereinander und besonders bei unter-
schiedlichen Helligkeiten weicht zum Teil erheblich
von der Theorie ab. TFTs simulieren in ihrem Farbver-
halten ihre Ahnen mit R6hrentechnik, das bedeutet,
dass sie eine Gradation (Gamma) wie ein Phosphor-
system und eine typische Farbtemperatur verwen-
den. Nativ besitzen die meisten TFT-Panels ein
Gamma (vergleichbar einer Gradation) von 2.2 und
eine Farbtemperatur von rund 6.500 bis 7.000 Kelvin.
Zur Farbsteuerung benutzen CRTs unterschiedliche
Intensitaten der Elektronenstrahlen fiir RGB. TFTs
benutzen zur Farbsteuerung eine interne Tabelle, die
sogenannte Look Up Tabelle (LUT). Diese steuert fiir
alle Pixel gemeinsam die grundsatzlichen Parameter
und ist nicht mit der LUT der Grafikkarte oder einem
LUT-Profil zu verwechseln.

Kalibrationsarten

Das Signal der Grafikkarte hat einen Umfang von 8bit Deutlich sind die unterschiedlichen Farbrdume von Druck
d heift. ie K l d Stuf ib (CMYK - weif3) und Bildschirm (RGB - schwarz) zu erkennen.
) ; a§ .el t, Je Kanal wer e-n_256 turen ubertragen, Trotz gleicher Farbzuordnungen liegen die Farbrdume um 180°
die in ihrer Summe 16.7 Millionen Farben ergeben. verdreht zueinander im chromatischen Diagramm.
Wenn auf der Grafikkarte durch das Farbprofil nun
eine Korrektur vorgenommen wird, reduziert sich
zwangsldufig die Anzahl der Stufen. Das Ziel einer
Monitorkalibration muss es also sein, das Bildsignal
so unverfdlscht wie méglich zur Ausgabe iiber die

Grafikkarte durch den Monitor zu schleusen.



Es gibt verschiedene Ansatze, einen Monitor zu kali-
brieren. Der einfachste und zugleich ungeeignetste
ist die Verwendung des Kalibrationsassistenten aus
Mac OS X oder Adobe Gamma. Beide justieren den
Monitor nach Augenmaf, ohne dessen farbliche
Beschaffenheit zu kennen. Eine solche Kalibration
eignet sich nicht fiir einen sinnvollen Workflow.

Die zweite Moglichkeit ist eine Kalibration mit Mess-
gerdat und Steuerung der Rot-Griin-Blau-Parameter
bzw. der Hintergrundbeleuchtung. Je genauer sich
ein Monitor dabei justieren ldsst, desto besser die
Qualitat der Farbwiedergabe. Bei einer solchen
Kalibration lasst sich nur der Weispunkt relativ
exakt einstellen, die anderen Farbwerte miissen
tiber Korrekturkurven auf der Grafikkarte korrigiert
werden. Bei einigen Monitoren lasst sich auch das
Gamma (die Gradation oder Tonwertkurve) justieren.
Die sonst verlustbehaftete notwendige Gammatrans-
formation vom Monitor zum Arbeitsfarbraum entfallt
dabei. Ublicherweise erreicht man bei einer solchen
Kalibration 80-90% der maximalen Tonstufen je
Kanal, was einen Verlust von 50% bzw. 25% oder 8.5
bzw. 12.2 Millionen statt 16.7 Millionen Farben dar-
stellt und sich besonders bei Verlaufen als Abrisse
bemerkbar macht.

Die dritte Moglichkeit ist die interne Kalibration des
Monitors - auch Hardwarekalibration genannt. Dabei

wird der Monitor iber seine interne Farbtabelle (LUT)

so angepasst, dass der normale Farbfehler zugun-

sten einer neutralen und farbrichtigen Darstellung
[T I mit mindestens 10 bit Auflosung (1024 Stufen je

Farbkanal) korrigiert wird - bei den Intelli Proof Mo-
nitoren sogar bis zu 16 bit. Die LUT der Grafikkarte
bleibt dabei auen vor und das Bildsignal wird nicht
eingeschrankt - 100% der Tonwerte werden iber-
tragen. Die Kommunikation mit dem Monitor wird
mittels eines speziellen Steuerprotokolls entweder
tiber die USB-Schnittstelle oder den DDC-Kanal des
Grafikkartensignals sichergestellt.

Kalibrationsgrundlagen

Neben der Kalibrationsart ist auch das Kalibrations-
setup von Bedeutung fiir das Ergebnis. Die Frage,
welcher Weifpunkt, welches Gamma bzw. welche
Gradation oder welche Luminanz gewahlt werden
sollte, wird zum Teil kontrovers diskutiert. Gliickli-
cherweise gibt es gewisse Gesetzmafligkeiten und
mittlerweile auch Empfehlungen der Institute, die
als Anhaltspunkt dienen kdonnen. So ist D50 als




WeiBpunkt (oder auch Farbtemperatur genannt)

fiir grafische Arbeitspldtze vorgeschrieben. Dies ist
offensichtlich fiir Monitore keine geeignete Empfeh-
lung, denn im Vergleich zu einem Normlichtkasten
erscheinen Dgo-kalibrierte Monitore immer zu warm.
Durch Versuche an Forschungsinstituten zu diesem
bekannten Phdanomen wurde ein Farbtemperaturbe-
reich ermittelt, bei dem der Monitor fiir die meisten
Menschen einen nahezu identischen Weifleindruck
im Vergleich zum Normlicht hat. Dieser Bereich
zwischen 5.600 K und 6.000 K (fiir eine weif3es Pa-
pier der Klasse 1 - fiir andere Papiere gelten andere
Werte) weicht deutlich von D5o ab und muss fiir

die Kommunikation mit anderen Programmen und
Bestandteilen innerhalb des Farbmanagements

auf den Standardwert transformiert werden. Diese
Anpassung nennt man chromatische Adaption. Die
gebrduchlichsten Adaptionen sind Bradford und
vonKries. In einigen Systemen kommt auch die soge-
nannte umgekehrte (wrong) vonKries-Transformation
(auch X/Y Scaling genannt) zum Einsatz. Diese nutzt
jedoch keine Augenadaption und scheidet damit fiir
Proofmonitore aus. Weitere chromatische
Adaptionen wie zum Beispiel LMS oder CATo2
spielen nurim Ausnahmefall eine Rolle. Sie bieten
Optimierungen der chromatischen Adaption nach
Bradford mit Color Appearance Modellen. Letztere
werden aktuell aber von keinem Betriebssystem
oder Anwendungsprogramm global benutzt.

Des Weiteren ist die Gradation von entscheidender
Bedeutung fiir die Kalibration. Fiir diese Tonwert-
kurve wird meistens ein Gamma verwendet. Die
gebrduchlichsten sind dabei Gamma 1.8 und Gamma
2.2. Diese beiden Typen stammen nicht von unter-
schiedlichen Plattformen - Gamma 1.8 vom Mac und
Gamma 2.2 vom PC, sondern haben einen histo-
rischen Hintergrund.

Gamma 2.2 entspricht der Charakteristik eines Roh-
renmonitors bzw. eines Fernsehers. Als Farbraum fiir
Gamma 2.2-Gradationen bietet sich Adobe RGB an.
Die Wahl von Gamma 1.8 beim Macintosh stammt
aus der Bevorzugung dieser Plattform fiir Desktop
Publishing. Die Gamma 1.8-Gradation stimmt mit
der Tonwertkurve im Offsetdruck (Punktzunahme)
deutlich besser iiberein, als dies beispielsweise bei
Gamma 2.2 der Fall ist. Der ECI-RGB 1.0 Farbraum

ist optimal auf Gamma 1.8 ausgerichtet, wahrend
ECI-RGB 2.0 L* als Gradation nutzt. L* ist eine visuell
gleichabstdndige Gradation, die auf den Erkenntnis-
sen des L*a*b*-Farbmodells beruht. L* verhalt sich
auch zu RGB gleichabstandig. Das bedeutet, dass
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Es ist deutlich, dass die Mehrzahl der Testpersonen den Weif3-
punkt zwischen 6.000 K und 5.600 K annimmt.

Ohne chromatische Adaption verdndern sich die Farbwerte
deutlich und das gesamte Bild ist nicht mehr passend zum
unter Normlicht betrachteten Proof.

Der Vergleich zwischen L* (oben), Gamma 2.2 (2. von oben),
Gamma 1.8 (2. von unten) und der Punktzuwachskurve von
ISOcoated (unten) zeigt, dass L* und Gamma 1.8 besser zur
Offsetcharakteristik passen.



RGB 128/128/128 (Mittelgrau) auch in der L* Grada-

tion Mlittelgrau entspricht. Wie die Gamma-basierten
Gradationen bendtigt auch L* einen entsprechenden
Arbeitsfarbraum, um Darstellungsverluste zu vermei-
den.

Es ist in jedem Fall sicherzustellen, dass die Grada-
tion (Gamma) des Monitorprofils mit der des z.B.

in Photoshop gewadhlten Arbeitsfarbraumes iden-
tisch ist, damit nach der Kalibration nicht weitere
Verluste durch die Gamma-Umrechnung innerhalb
Photoshops auftreten. Die Abweichung zwischen
einer Gamma 1.8-Kalibration und einem Gamma
2.2-Arbeitsfarbraum fiihrt zu 7.5% Verlust je Kanal
oder insgesamt nur noch 13.3 Millionen darstellbarer
Farben - speziell bei Verldufen machen sich Abrisse
bemerkbar.

Nach Weifpunkt und Gradation ist noch die Lumi-
nanz (Helligkeit des WeiBbildes) festzulegen. Die
Luminanz wird in Candela pro Quadratmeter (cd/m?)
oder in Nits angegeben. Der ISO 12646-Vorschlag
empfiehlt eine Mindestluminanz von 120 cd/m2. Im
Alltag werden selten mehr als 150 cd/m? bendtigt.
Die ISO 3664 verlangt mindestens 2.000 Lux (+/-
500) fiir die Umgebungsbeleuchtung und Normlicht-
kasten folgen auch dieser Vorgabe. Teilt man 2.000
Lux durch die Kreiszahl Pi, erhadlt man etwa Candela
pro Quadrameter. Dies bedeutet eine Luminanz
von etwa 477-636 cd/m?2, die kein heutiger Monitor
Ugra dauerhaft erreicht. Zur Anpassung an die Bildschirm-
moglichkeiten bieten deshalb alle Leuchtkdsten, die
direkt an Monitoren genutzt werden kdnnen, einen
Dimmer. Dieser erlaubt eine Reduktion bis ca. 350-
450 Lux und passt damit zu den dauerhaft erreich-
baren 120-150 cd/m? eines TFT-Monitors.

Weil sich aus den Normen und Anwendungsemp-
fehlungen entsprechende Vorgaben nur indirekt
entnehmen lassen, hat die UGRA - das Schweizer
Pendant der FOGRA (Forschungsgesellschaft Druck)

- als Konsequenz eine Empfehlung fiir die Kalibra-
tion von Monitoren herausgegeben. Diese setzt ein
Gamma von 1.8 oder alternativ L*, einen WeiBpunkt
von 5.800 Kelvin und eine Luminanz von mindestens
120cd/m?2 voraus. Folgt man dieser Richtlinie bei

der Kalibration von Monitoren, sind kaum Uberra-
schungen in der Farbwiedergabe zu erwarten, wenn
der restliche Workflow ebenfalls korrekt eingestellt
wurde und die Referenzprofile ISOcoated v2 und ECI-
RGB 1.0 (Gamma 1.8) bzw. 2.0 (L*) genutzt werden.
Fiir Fotografen konnen jedoch auch andere Arbeits-
farbraume empfehlenswert sein.




Kleines Farbmanagement-Brevier

In den letzten Jahren sind die Themen ICC-Profile und
Colormanagement immer mehrin den Vordergrund
geriickt. Ob in Photoshop, XPress, Freehand, InDe-
sign oder Acrobat — in nahezu jeder DTP-Anwendung
lassen sich mittlerweile Farbmanagement-Systeme
nutzen.
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Mit einem ICC-basierten Colormanagement-System
lassen sich Probleme vermeiden und Druckergebnis-
se genau vorhersagen bzw. simulieren.
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Jedem Gerdt in der digitalen Prozesskette wird ein \
Profil zugeordnet, damit Farben zwischen den Ge- 6 -
raten Uber das L*a*b*-System transportiert werden

kdnnen. Diese Gerdteprofile beschreiben immer nur

ein spezielles, individuelles Ein- oder Ausgabege-

rat. Damit Daten fiir eine méglichst grof’e Anzahl an
unterschiedlichen Anforderungen aufbereitet werden

kdnnen, ist ein Referenzprofil notwendig. Diese -

auch Arbeitsfarbraum genannten - Profile beschrei-

ben einen generischen, optimal auf die Weiterverar-

beitung angepassten Farbraum.
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Neben den Arbeitsfarbraumen fiir RGB und CMYK
spielen auch die Geratefarbraume von Kamera, Mo-
nitor und Drucker eine entscheidende Rolle. Zwar be-
arbeitet man im Allgemeinen die Daten medienneu-
tral, das bedeutet mit Hilfe der Referenzfarbraume,
allerdings wird dabei standig das Monitorprofil zur
Anpassung der Farbdarstellung hinzugezogen.

ICC-Colormanagement beruht auf der Idee, Bilddaten
zielgerecht fiir ein Ausgabeverfahren zu {ibersetzen
und dabei das endgiiltige Druckergebnis am Bild-
schirm oder mittels Digitalproof zu simulieren. Bei
dieser Ubersetzung werden Parameter wie Druckzu-
wachs, Druckfarbe, Papierweifl usw. beriicksichtigt.

Soll eine farbverbindliche Vorschau (Softproof)
erfolgen, bendtigt man zudem ein individuelles
Ausgabeprofil eines Drucksystems, denn der Re-
ferenzfarbraum bildet kein individuelles Gerat ab.

Liegt jedoch ein individuelles Profil vor, kdnnen viele ; "M 1 U P
Applikationen einen exakten Softproof darstellen, n | ‘ 'illll w ‘ ‘ | | "I
der - je nach Giite der Kalibrationen - eine verbind- HE | EE= g | .

liche Vorschau fiir den spdteren Druck ermdglicht.

|
Ein Proof - also ein farbverbindlicher Priifdruck - liegt II I]H lllll IIH | I III

.....

nur vor, wenn neben dem gedruckten Bildinhalt auch
der ugra/fogra Medienkeil auf dem Druck vorhan-
den, gemessen und ausgewertet ist. Sofern die




Grenzwerte fiir die Farbabweichungen eingehalten
werden, liegt ein Kontrakt-Proof vor. Alle anderen

Ausdrucke stellen lediglich Layout-Proofs dar und
besitzen keinerlei Rechtsverbindlichkeit.

Diese Einfiihrung soll das notwendige Know-how
vermitteln, sicher mit Colormanagement und ICC-Pro-
filen umzugehen - erhebt aber keinen Anspruch auf
Vollstandigkeit. Farbmanagement ist keine Angele-
genheit, die sich ,,schnell mal nebenbei“ erklaren
lasst, sondern erfordert grundlegende Kenntnisse
der Farbmetrik, Druckvorstufe und Drucktechnik.
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Eine korrekte Profilverwendung ist aber fiir jeder-
mann zu erreichen und ermoglicht ohne weitere M-

Bl
k]

b @ hen ein konsistentes Arbeiten mit Farbe. Dem steht
LAB jedoch eine verwirrende Vielfalt von ICC-Profilen

[ ¢ entgegen. Neben Eingabeprofilen fiir Scanner und
O J Digitalkameras gibt es Ausgabeprofile fiir Monitore
e und Drucker und Profile zur Farbraumkonvertierung

e @ in Photoshop. Um die Verwirrung perfekt zu machen,

kommen diese ICC-Profile auch noch an verschiede-

p (LA nen Stellen zum Einsatz. Einige Profile werden als

Arbeitsfarbraum eingestellt, andere wiederum in
Bilddaten eingerechnet und wieder andere nur an
Bilddaten angehangt.
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Ausgabe-Profile fiir Laser und Inkjet

Jedes Gerét hat seinen eigenen Farbraum und gibt
Farben anders wieder. Es spielt keine Rolle, ob es
sich hier um einen Farblaserdrucker, einen Tinten-
strahldrucker oder einen Monitor handelt. Deshalb
ist eine individuelle Kalibration und Profilierung
(Korrektur und Farbbeschreibung) des jeweiligen
Gerdts unumganglich. Die ausgegebenen Bilddaten
werden von den Ausgabe-Profilen nicht verdndert.
Diese Profile brauchen daher auch nicht an das Bild
mit angehdngt oder eingerechnet zu werden. Sie
werden nur zur Simulation des Drucks am Monitor
und zur Konvertierung der Bilddaten genutzt.

Eingabe-Profile

Bei den Eingabe-Geraten, also Scannern und Digital-
kameras, verhalt es sich etwas anders. Diese Gerate
benotigen Eingabe-Profile, um die erfassten Farben
korrekt zu beschreiben. Dabei gibt es zwei Moglich-
keiten. Wird ein Bild gescannt oder fotografiert, kdn-
nen die im Eingabe-Profil stehenden Korrekturwerte
gleich in das Bild mit eingerechnet und als ICC-Profil




fiir das Bild ein Profil eines Standard-Arbeitsfar-
braums, wie z.B. ECI-RGB, Adobe-RGB, sRGB usw.
verwendet werden. Die andere Mdglichkeit besteht
darin, die erfassten Bilddaten zunachst im unkorri-
gierten Originalzustand zu belassen und den Bild-
daten das Profil des Gerats nur anzuhdngen. Das
Bild kann dann spdter in den gewiinschten Arbeits-
farbraum umgewandelt werden.

Druckmaschinen

Etwas komplizierter verhdlt es sich mit den Aus-
gabeprofilen fiir Offset-Druckmaschinen. Genau
genommen sind auch diese Profile nur Ausgabe-Kor-
rekturprofile. Aber so einfach wie bei einem Farbla-
serdrucker ist die Steuerung der Farbe bei einer
Bogen- oder Rollenoffsetdruckmaschine leider nicht.
Die Korrektur muss hier bereits bei der Aufbereitung
der Daten zum Druck erfolgen und schladgt sich in der
Erstellung der Filme bzw. Druckplatten nieder.

Warum verdndern sich Farben im Offsetdruck?

Die gebrauchlichsten Druckverfahren sind der Bo-
genoffsetdruck, der Rollenoffsetdruck, der Tiefdruck
und der Zeitungsdruck. Jedes dieser Druckverfahren
verwendet unterschiedliche Rasterverfahren in der
Vorstufe, unterschiedliche Druckfarben und unter-
schiedliche Papiere. Hinzu kommen Unterschiede im
maximalen Farbauftrag, in der Farbdichte (Schicht-
dicke der aufgetragenen Farbe), im Schwarzaufbau
sowie in der Farbseparation. Diese Unterschiede
fiihren dazu, dass gedruckte Farben in jedem Druck-
verfahren unterschiedlich aussehen. Farben, die im
Bogendruck auf gestrichenem Papier brillant und
kraftig erscheinen, lassen sich im Zeitungsdruck
nicht anndhernd so gut darstellen. Jedes Druckver-
fahren kann also einen unterschiedlich grofen Farb-
raum oder Gamut abbilden. Dabei miissen etliche
Parameter von der Druckerei beachtet und eingehal-
ten werden:

Druckplatten, Rastertyp (autotypisch, FM-Raster,
Hybridraster), Tonwertzunahme, Druckfarbe und
Druckchemie, Farbwalzen, Gummitiicher, Druckma-
schinen-Konstruktion und -Alter usw.

Man spricht in diesem Zusammenhang auch vom
»Vielparametersystem Offsetdruck® und von ,,Pro-
zessstabilitat”. Wird nur ein Parameter nicht einge-
halten oder im Nachhinein verandert, beschreibt
das Profil die Druckbedingung nicht mehr korrekt.
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Dies wiirde einen erneuten Andruck der Testform
erfordern. Nachdem die Testform gedruckt wurde,
wird sie mit einem Messgerat ausgemessen. Dabei
wird neben den Farbwerten auch das Papierweif3
ermittelt. Mit einer ICC-Profilierungssoftware kann
aus den Messwerten ein ICC-Profil erstellt werden
(z.B. mit iColor Print). Dieses Profil beschreibt ex-
akt den Gamut (Farbraum) des Druckverfahrens. Im
Profil sind alle Werte iiber Farbabweichungen, den
Punktzuwachs, die maximale Flachendeckung, das
Papierweif} etc. gespeichert. Da jede Maschine und
jedes Papier sich unterschiedlich auf diese Werte
auswirken, muss eine Druckerei theoretisch fiir jede
Maschine und jedes verwendete Papier ein Profil
erstellen. Auch fiir jedes Rasterverfahren muss ein
eigenes Profil erstellt werden.

Wie funktioniert die ,,ausgabespezifische Farbkon-
vertierung“?

Offset-Ausgabe-Profile kommen vor allem da zum
Einsatz, wo Bilddaten vom RGB-Farbraum in den
CMYK-Farbraum konvertiert werden. Dabei beein-
flusst das verwendete ICC-Profil den Farbaufbau
erheblich - und damit auch die spatere Qualitat des
gedruckten Bildes. Wenn ein RGB-Bild in den ISO-
coated Bogenoffset-Farbraum konvertiert wird, dann
werden damit im Bogenoffset auf gestrichenem
Papier ansprechende Druckergebnisse erzielt.

Was geschieht aber, wenn das Bild statt dessen in
einer Zeitung gedruckt wird? Der Bogenoffsetdruck
erlaubt einen maximalen Farbauftrag von ca. 340%,
der Zeitungsdruck jedoch nurvon ca. 270%. Auch das
in beiden Druckverfahren verwendete Papier unter-
scheidet sich erheblich in seiner Papierfarbe, Ober-
flachenstruktur und im Farbannahmeverhalten. Als
Folge wird dieses Bild im Zeitungsdruck viel zu satt
und dunkel erscheinen. Anders herum wiirde ein fiir
den Zeitungsdruck ausgabespezifisch in CMYK kon-
vertiertes Bild im Bogenoffset kontrastarm wirken.

Die Verwendung von ausgabespezifischen ICC-Profi-
len ermoglicht es, Bilddaten so von RGB in CMYK zu
konvertieren, dass sie in ihrem Farbaufbau optimal
auf das gewiinschte Druckverfahren angepasst wer-
den. Farbabweichungen, Druckzuwachs und Papier-
farbung werden dabei beriicksichtigt.

Man sollte also, bevor ein RGB-Bild in CMYK konver-
tiert wird, feststellen, in welchem Druckverfahren
das Bild letztendlich gedruckt wird. Im Idealfall kann




die Druckerei ein Profil exakt fiir den Druckauftrag
und das dabei verwendete Papier zur Verfligung
stellen. Damit konnen die Bilddaten ,,ausgabespezi-
fisch®“ in CMYK konvertiert und ein optimales Druck-
ergebnis erwartet werden.

Ist jedoch nicht klar, in welchen Druckverfahren spa-
ter gedruckt wird, so ist es besser, die Druckdaten im
RGB-Modus zu halten, denn daraus lassen sich alle
bendtigten Druckdaten erstellen.

Welches Profil eignet sich fiir welches Druckverfahren =
und welche sollte man verwenden?

Die ECI empfiehlt das Profil ISOcoated_V2.icc als
Grundeinstellung fiir den CMYK-Arbeitsfarbraum in
Photoshop. Dieses Profil gilt fiir Offsetdruck auf glan-
zend und matt gestrichenem Papier. Wahrend ISOun-
coated fiir den Druck auf ungestrichenem Papier gilt,
eignet sich ISOwebcoated fiir den Endlosdruck auf
LWC (Lightweight Coated) Papieren. Daneben wird
das ISOnewspaper-Profil der IFRA im Zeitungsdruck
eingesetzt.

Dariiber hinaus bietet sich ECI-RGB 1.0 oder ECI-RGB
2.0 als Arbeitsfarbraum fiir RGB Daten an. ECI-RGB
umschlief3t alle herkdmmlichen Druckverfahren

und stellt damit den optimalen Ausgangspunkt fiir
einen medienneutralen Workflow dar. Der ECI-RGB
ProfilweiBpunkt liegt bei D50, was sowohl mit den
Druckstandards als auch mit der Basis des |ICC-Farb-
management - namlich ebenfalls D5o - harmoniert.

Profilverwendung

Auf den Webseiten der European Color Initiative

- kurz ECI - finden sich die empfohlenen Referenz-
profile ISOcoated v2 und ECI-RGB 1.0/2.0 fiir die
Arbeitsfarbraume. Sie kdnnen dort kostenfrei herun-
tergeladen und in den entsprechenden Ordnern des
Betriebssystem abgelegt werden. Seit dem 1.4.2007
sollte nur noch das neue, auf fogra3zglL basierende
ISOcoated v2 Profil verwendet werden.

Die Nutzung von dlteren Referenz- bzw. Arbeitsfarb-
raumen wie zum Beispiel Apple-RGB und ColorMatch
RGB oder Euroscale Coated oder FOGRA27/39 Euro
coated wird nicht empfohlen, da diese Farbrdume
den aktuellen Anforderungen zum Teil nicht entspre-
chen und eventuell deutliche Einschrankungen in
der Weiterverarbeitung zur Folge haben kdonnen.
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Speicherort der Profile fiir Mac OS X (oben) und Windows XP
(unten). Nur an diesen Orten abgelegte Profile sind fiir alle
Benutzer und Programme des jeweiligen Computers nutzbar.
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Speicherort der Profile

Farbprofile kénnen an sehr unterschiedlichen Orten
des Systems platziert werden. Es empfiehlt sich je-
doch, Profile in ein Verzeichnis zu legen, auf das alle
Benutzer eines Computers Zugriff haben.

Unter Mac OS g befinden sich die Farbprofile im
Systemordner, genauer im Unterordner ,,ColorSync“
Profile.

Macintosh HD -» Systemordner -> ColorSync Ordner

Mac OS X legt Profile sowohlim ,,ColorSync” Ordner
der Benutzer-Bibliothek als auch in der System-
bibliothek ab. Es empfiehlt sich, die Profile im ,,Co-
lorSync® Ordner der Systembibliothek platzieren,
damit alle Nutzer Zugriff auf diese Profile haben.

Macintosh HD -» Library -> ColorSync -» Profile

Macintosh HD -» Benutzer -» aktueller Benutzer -»
Library -> ColorSync -» Profile

Windows XP legt die Farbprofile in einer der Un-
terordner von ,,System32*, genauer in den ,,Color*
Unterordner.

C:\WINDOWS\system32\spool\drivers\color

Dariiber hinaus finden sich auch Profile in den Pro-
grammunterstiitzungsverzeichnissen unter Mac OS X
und Windows XP. Auf diese haben aber in der Regel
nur die jeweiligen Programme direkten Zugriff.




Farbmanagement in Adobe-Produkten

Die hier beschriebenen Einstellungen sind nur als Ar- Farbemstelungen
beitsgrundlage fiir den Bogen-Offsetdruck zu sehen Q@ SRR ———
und konnen bei anderen Druckverfahren abweichen. i e = S —
dldh | il icc | Soeichem
Cuve | BOD Céaled «1 008 jI
Hinweis: Das Farbmanagement in Adobe Produkten ot | B o 86 Gt = M'"“‘"”“"““'-‘
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lasst sich - anders als der Dialog es vermuten lief3e
- nicht ausschalten. Bei ausgeschaltetem Farbma-
nagement arbeiten Photoshop und Co. mit sRGB fiir
RGB-Daten und SWOPcoated fiir CMYK-Daten. Die
Bilddarstellung ist entsprechend verfalscht und eine e )
Druckweitergabe solcher Daten nicht ratsam. e

e
e
i

Offnen Sie die ,,Farbeinstellungen“ im Photoshop- Somsdnbumniiualnt B

Menii (PS 7, CS 1) bzw. Bearbeiten-Menii (CS 2, CS 3). 0-800. Coe faings wseng 60 13 FOCAAT i
Nehmen Sie alle Einstellungen genau wie abgebildet

vor. Im Bereich Arbeitsfarbraume wahlen Sie ECI-

RGB 1.0 oder ECI-RGB 2.0 als RGB- und ISOCoated v2

als CMYK-Arbeitsfarbraum. Das ISOcoated v2 Profil

Farbeinstellungen

a Syachroni . .:: Ihr.| cr‘i‘"" Sg.l‘l.rl-ﬁ.'n"ldur'ui1 ﬁ
wird auch fiir den Druckzuwachs bei Graustufen und brachvomaiet. um in eane-lches Fabeinsoaent Absrachan
. Envisflungen: | §CI-S035L ) e
Schmuckfarben verwendet. Dazu ladt man das ent- S = =
sprechende ISOcoated v2 Profil. A P =
CMvE: | 50 Coated v2 (ECT =]
Hinweis: Andere Arbeitsfarbraume - wie z.B. Adobe . e (e e e &
RGB 1998 oder sRGB - sind sinnvoll, wenn der Grof3- e e e B
. .. . . . Pref| - Aswd g Aunger Seim OFfnes wiihlen
teil der digitalen Daten in diesem Farbraum angelie- 4 i g wikies

fert wird. Die Kalibration ist darauf abzustimmen. o Wi v i

Komwermierun giopronen
Modut: | Adasae GACD =
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Das Monitorprofil darf nicht als Arbeitsfarbraum i
Verwendung finden. Alle damit konvertierten Daten i athing

wiirde zum Einen auf die Farbraumgrofe des Moni- '

tors beschnitten werden und zum Anderen ist ein

Monitor ein individuelles Eingabegerat, das in sei-

nen Charakteristika keinem zweiten Monitor gleicht.

Die Farbmanagement-Richtlinien sorgen dafiir, dass
die Photoshop-Bilder, die bereits mit einem ICC-Pro-
filversehen sind (z. B. von einem Scanner), nicht un-
gefragt in den gewdhlten Arbeitsfarbraum konvertiert
werden. Als Prioritdat wahlt man zunachst ,,Perzeptiv*.

Die Einstellungen sollten unter einem eindeutigen
Namen abgespeichert werden. Diese konnen dann
von allen anderen Adobe Produkten wie Acrobat
Professional, InDesign oder Illustrator verwendet
werden. So ist eine konsistente Farbwiedergabe von
Programm zu Programm sichergestellt.




Quelleneinstellungen bearbeiten

Name:  ECI-Workflow
{,. RGB CMYK LAE Grau Benannte Farben Druckfarhe;- -

MNormalfarben = = = -
Profil: eciRGB v2 ™ l
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Quelleneinstellungen bearbeiten
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Farbmanagement in Quark XPress 7

Die hier beschriebenen Einstellungen gelten fiir den
Bogen-Offsetdruck und konnen bei anderen Druck-
verfahren abweichen.

Die Farbeinstellung bei Quark XPress folgt im We-
sentlichen dem bekannten Muster von Arbeitsfarb-
raum fiir RGB und CMYK. Allerdings ist die Konfigu-
ration ungleich komplizierter. Als Monitoreinstellung
sollte man den Automatikmodus beibehalten, da
Quark so immer das aktuelle und aktive Profil wahlt.

Im Menii ,,Bearbeiten“ wahlt man ,,Farbeinstellun-
gen“ und dann entweder Quelle oder Ausgabe. Im
folgenden Dialog legt man iiber ,Neu“ eine neue
Voreinstellung an.

Quelle: Nach der Namensvergabe legt man bei einer
neuen Quellen-Einstellung neben RGB auch CMYK
bzw. das jeweilige Verhalten fest. Das Farbmanage-
ment fiir Zielgerdte sollte dabei nur fiir RGB aktiviert
sein, da Quark XPress 7 die Konvertierung von CMYK
nach CMYK noch nicht sicher beherrscht. Die Einstel-
lungen fiir Lab und Graustufen konnen beibehalten
werden, weil Quark dort keine individuelle Profilzu-
weisung erlaubt.

Ausgabe: Bei der Ausgabe-Voreinstellung legt man
erneut das CMYK-Referenzprofil fiir den Arbeitsfarb-
raum fest und verwendet dort das gleiche Profil wie
in der Quellen-Einstellung.

Anschlieend definiert man in den Vorgaben im
Quark XPress-Menii unter ,Einstellungen® das Zu-
sammenspiel der Quellen- und Ausgabe-Einstellung.

QuarkXPress ist nun so konfiguriert, dass RGB-Bild-
daten so dargestellt werden, wie Quark sie in CMYK
umwandeln wiirde, wahrend CMYK Bilddaten ihr
Aussehen beibehalten.

Zur Kontrolle des tatsdchlichen Ausgabeaussehens
bietet auch Quark XPress einen Softproof-Modus

an. Im Meni ,,Ansicht“ wahlt man ,,Proof-Ausgabe“
und kann dort entweder keine (also ohne Softproof),
eine vorgegebene oder die eigene CMYK-Ausgabe-
Einstellung wahlen.




Farbmanagement in Macromedia/Adobe Freehand

Abweichend von der Regel, Monitorprofile nicht in peten
Farbmanagement-Einstellungen anzugeben, muss eien.
dieses bei Freehand MX (auch 10 und 9) explizit -;_'":

benannt werden. Bei einer Neukalibration des
Monitors ist entsprechend ein Profilupdate durch-
zufiihren, da Freehand sonst alle Farbwerte unter
Zuhilfenahme des veralteten Monitorprofils darstellt.
Alternativ kann man das Profil immer gleich benen-
nen und umgeht damit Freehands Limitierung.

Auch hier gilt die Voreinstellung fiir Bogenoffset.
Andere Verfahren weichen im Bereich der Ausgabe-
profile entsprechend ab. Neben dem Monitorprofil
wird auch der Arbeitsfarbraum fiir RGB-Bilddaten
(Standard-RGB-Bildquelle) und fiir CMYK-Daten
(Farbauszugsdrucker) benannt. Freehand beherrscht
eine Art von Softproof, wenn man entweder ein indi-
viduelles Druckprofil oder den Arbeitsfarbraum als
Probedrucker definiert und zusatzlich von relativer
auf absolute Farbmetrik umstellt. Allerdings ist die
Bildschirmdarstellung weit von einem echten Soft-
proof entfernt und man muss immer den gesamten
Dialog bemiihen, um den Softproof ein- bzw. auszu-
schalten. Daher sollte man den Dialog wie nebenste-
hend verwenden und keinen Softproof durchfiihren.
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Farbkonvertierungen

Jede Konvertierung von einem Farbraum zu einem
anderen Farbraum verandert den Farbaufbau der
Bilddaten. Es spielt dabei keine Rolle, ob die Bild-
daten von RGB in CMYK oder von CMYK in CMYK
konvertiert werden. Ziel ist es, bei der Umrechnung
der Bilddaten von einem Farbraum zum anderen den
Farbeindruck so gut wie moglich zu erhalten. Natiir-
lich ist dies aber nicht mehr méglich, wenn der neue
Farbraum kleiner als der Ursprungsfarbraum ist.
Auch die nicht ganz vermeidbaren Rechenungenau-
igkeiten wirken sich in einer Farbveranderung aus.
Diese konnen in dem Vorschau-Dialog von Photo-
shop bereits bei der Profilkonvertierung gut beurteilt
werden. Einige Farben sind, je nach Druckverfahren
und dem an der Konvertierung beteiligten ICC-Profil,
starker davon betroffen als andere.

Photoshop hat immer eine farblich korrekte Bild-
schirmdarstellung. Dazu bendtigt es aber zwingend
das ICC-Profil der Bilddatei. Daher ist es wichtig, die-
ses Profil immer mit in die Bilddatei abzuspeichern
und beim Offnen auch wieder zu beriicksichtigen.
Fiir die Bildschirmdarstellung greift Photoshop dabei

Abwaichung vom eingebetteten Profil automatisch auf das Monitorprofil zu. Das Monitor-
e e B it st e B 1-pog - snipach profil kann entsprechend in Photoshop nicht extra
Emgebetter QUATOZE0V aUSgewahlt werden.

Arbeitsfarbrawm, ECI-RLE icg

Wai machien Sié tun®
¥ Eingebettetes Profil verwenden lanstelle des Arbeitsfarbraums)

") Dokumentfarben in den Arbeitsfarbraum konvertieren RGB in CMYK
| Eingebetetes Profil verwerfen ikein Farbmanagement)

Avveecnen | 5508 Ausgehend davon, dass RGB-Daten vorliegen, die in
den CMYK-Farbraum konvertiert werden sollen, wird
dies vorzugsweise nicht iiber einen Moduswechsel,
sondern iiber den ,,In Profil konvertieren“-Dialog im
,Bearbeiten- Menii vorgenommen. Nur hier hat man
die Moglichkeit, den Rendering Intent (Konvertie-

in Profil konertieren rungsprioritdt) und das Zielprofil individuell festzule-
ety @ e 9 genund eine Vorschau auf das Ergebnis zu erhalten.

Profid; ECI-RCE.IC
Abbrechen

diedlarbsaum

E arschau . . . . .
pro v beitsarbraum - 50 Coed 2 i B8 | Wenn ein Bild ein vom RGB-Arbeitsfarbraum abwei-
mlz"“mr:‘:;” - chendes Profil nutzt, wahlt man immer ,,eingebet-

Priortuar: (Persepthe % tetes Profil verwenden“. Sollte die Bilddatei keine

ﬁ Tiefenkom pendierung verwerniden
® Dithar verwansen

Profile nutzen, nimmt man ,,Beibehalten - kein Farb-
management®. Man sollte hierbei niemals ,,in den
Arbeitsfarbraum konvertieren* oder ,,Eingebettetes
Profil verwerfen* verwenden.




Bilddaten werden zumeist im RGB-Farbraum bearbei-
tet. Ist die Bildbearbeitung abgeschlossen und die

Bilddatei soll in CMYK konvertiert werden, wahlt man
im Meni ,,Bearbeiten“ den Punkt ,,In Profil konvertie-

[13

ren-.

Im Profilkonvertierungsfenster kann unter ,,Ziel-
farbraum® nun das ICC-Profil ausgewahlt werden,
das dem beabsichtigten Druckverfahren entspricht.
Hier finden sich neben diversen Standard-Profilen
auch die ISO-Profile, die zuvor in den ColorSync-Ord-
ner (Mac OS) bzw. Color-Ordner (Windows) kopiert
wurden. Sollte die Druckerei ein spezielles Profil pas-
send zum Druckauftrag zur Verfiigung gestellt haben,
wahlt man statt dessen dieses Profil aus.

Nach der Profilkonvertierung speichert man das
Bild wie gewohnt unter dem Meniipunkt ,,Speichern
unter® als .tif oder .eps ab. Es ist darauf zu achten,
dass das ICC-Profil mit in die Bilddatei abgespei-
chert wird. Dazu aktiviert man das Kastchen ,,Profil
einbetten®. So kann spdter nachvollzogen werden,
fiir welches Druckverfahren die Bilddatei ausgabe-
spezifisch konvertiert wurde. Diese Information ist
besonders dann von Bedeutung, wenn Bilddaten
von einem CMYK-Farbraum in einen anderen CMYK-
Farbraum konvertiert werden miissen.

CMYK in CMYK

Es kann vorkommen, dass auf CMYK-Bilddaten
zuriickgriffen werden muss, die bereits fiir ein ab-
weichendes Druckverfahren ausgabespezifisch in
CMYK konvertiert wurden. Diese Daten sollten vor
der Weitergabe an die Druckerei in den Farbraum des
geplanten Druckverfahrens konvertiert werden.

Wenn ein Bild ein vom CMYK-Arbeitsfarbraum ab-
weichendes Profil nutzt, selektiert man immer ,,ein-
gebettetes Profil verwenden®. Sollte die Bilddatei
keine Profile nutzen, wahlt man ,,Beibehalten - kein
Farbmanagement®. Hierbei sollte niemals ,,in den
Arbeitsfarbraum konvertieren* oder ,,Eingebettetes
Profil verwerfen“ verwendet werden.

Nachdem die Bilddaten mit dem eingebetteten Profil
geoffnet wurden, wahlt man im Menii ,,Bearbeiten®

Abwaichung vam singebereten Profil

Das gingebettete Farbprofil des Dokuments “C32 . CMM. G entipricht
nicht dem aktuellen CMYK-Arbeitslarbraum.
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den Punkt ,,In Profil konvertieren“ und gibt das Ziel-
profil des beabsichtigten Druckverfahrens an. Nach
der Profilkonvertierung wird das Bild wie gewohnt
unter dem Meniipunkt ,,Speichern unter...“ als .tif,
.psd, .jpg oder .eps abgespeichert und das Profil mit
eingebunden. Dabei sollte man bedenken, dass nur
tif, .psd und .eps verlustfrei arbeiten. Je nach Kom-
primierungsstufe kommt es bei .jpg zu sichtbaren
Kompressionsartefakten. Ein in Photoshop erzeugtes
.eps stellt kein Vektorformat dar. Tatsachlich be-
findet sich in der Datei ein Bitmapformat in einem
EPS-Container.

Grundsiditzliches zu Farbraumkonvertierungen

Wie bereits erwdhnt, hat jedes Druckverfahren einen
unterschiedlich groflen Farbraum. Wenn ein Bild,
das fiir einen grofRen Farbraum (z. B. Bogenoffset) in
CMYK konvertiert wurde, in einem kleinen
Farbraum (z. B. Zeitung) gedruckt wird, dann wird
kein dem Original entsprechendes Ergebnis erzielt,
denn die Konvertierung ist nicht verlustfrei.
Die den Druckverfahren zugrunde liegenden Parame-
ter, d. h. Druckzuwachs, Papierweif3, Raster, Farb-
dichte etc. sind im Farbaufbau der Bilddaten nach
der Profilkonvertierung beriicksichtigt. Bei einem
Wechsel des Druckverfahrens muss sich also auch
der Farbaufbau der Bilddaten dem neuen Druckver-
fahren anpassen. Bei der Konvertierung von einem
grof’en CMYK-Farbraum in einen kleineren verliert
Die ISOcoated Bilddatei (oben) nach Konvertierung in ISOun- man immer an Bildqua“tét' Aber auch wenn ein
coated (Mitte) und in ISOnewspaper (unten) zeigt den deutli- kleiner in einen grofleren Farbraum konvertiert wird,
,i?eel-gezri';sf}%fgrgggfgggﬁ?gsve”m’ derindenberden kann Photoshop keine Farbinformationen hinzurech-
nen und der Farbraum des Bildes kann nicht wieder
“hergezaubert” werden.

Zwar zeigt Photoshop in der Standardeinstellung
eine Datei farblich korrekt an, simuliert aber die
Ausgabe noch nicht vollstandig. In jedem ICC-Profil
ist auch die Eigenfarbung des Bedruckstoffes, das
Papierweif3, hinterlegt. Photoshop kann diese In-
formation auslesen und in die Bilddaten einrech-
nen. Bei diesem sogenannten Softproof werden die
Bilddaten selbst nicht verdandert, ausschlieilich die
Monitordarstellung wird temporar beeinflusst.



Softproof

Ein Softproof setzt zundchst einen exzellent kali-
brierten Monitor wie einen Intelli Proof oder Intelli
Proof excellence voraus. Der Softproof ist trotz aller
Kalibrationsprazision in seiner Farbverbindlichkeit
gewissen Einschrankungen unterworfen, da er den
Papierglanz oder die Oberflachenbeschaffenheit des
Papieres natiirlich nicht wiedergeben kann.

Aktuelle Wide Gamut Monitore unterschreiten zum
Teil bereits die Grenzwerte fiir Kontraktproofs und
stellen mit einer 100%igen 1SOcoated v2 Abdeckung
ein hervorragendes Priifmittel dar. Standard Proof-
Monitore erreichen in der Regel etwa 90-94% des
ISOcoated v2 und eignen sich ebenfalls generell gut
fiir Softproof und Bildbearbeitung.

Der Softproof ist somit ein addquates Mittel, um
nach der Farbraumkonvertierung und eventuell noch
ausgefiihrten Retuschearbeiten Bilddaten auf das zu
erwartende Druckergebnis zu liberpriifen, bevor ein
Hardcopy-Proof erzeugt wird.

Adobe Photoshop

Um den Softproof in Photoshop zu aktivieren, wahlt
man im Meni ,,Ansicht“ den Punkt ,,Proof einrich-
ten®. In diesem Fenster wird unter Profil ein ICC-Profil
ausgewadhlt, das das beabsichtigte Druckverfahren
beschreibt. Offsetdrucke und Proofdrucke entspre-
chen in der Regel nicht 100% dem ISO-Referenzprofil
(z.B. ISOcoated). Fiir einen hochgenauen Softproof
benotigt man daher ein individuelles Profil fiir das
verwendete Papier auf dem jeweiligen Drucker. An-
schlieBend selektiert man die zur Ausgabe passende
Prioritdt (Rendering Intent) und aktiviert simulieren:
Papierweif3. Zur spateren Nutzung lasst sich die
Proofeinstellung abspeichern. Im Menii ,,Ansicht®
l[dsst sich nun der Softproof ein- und ausschalten.

Die Simulation einer Druckausgabe kann nicht nur
mit CMYK-Profilen, sondern auch mit RGB-Profilen
durchgefiihrt werden, wenn z.B. die Druckausgabe
auf einem Tintenstrahldrucker ohne PostScript RIP
vonstatten geht. Hier ist besonders der Ausgabe-
Rendering Intent zu beachten.
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Softproof in anderen Applikationen

Neben den bereits erwahnten Programmen Adobe
Photoshop, Freehand MX und Quark XPress 7 ermog-
lichen auch InDesign, Illustrator und Acrobat einen
Softproof.

Besonders der Softproof in Acrobat eignet sich
bestens, um PDF- oder PDF/X-Dateien am Bild-
schirm farbkorrekt zu betrachten. Dazu wahlt man in
Acrobat Professional 6 (der Reader beherrscht kein
Farbmanagement und damit keinen Softproof) im
Menii ,,Erweitert” die ,,Ausgabevorschau® und gibt
dort das Zielprofil fiir die Simulation und die Pa-
perweif3-Simulation an. In Acrobat 7 findet man die
Ausgabevorschau im Menii ,,Werkzeuge® und dort im
Untermenii ,,Druckproduktion®. In Acrobat 8 ist der
Softproofdialog im Menii ,,Erweitert im Untermeni
»Druckproduktion® zu finden. Acrobat erlaubt keine
explizite Wahl des Rendering Intents.

In Illustrator wahlt man zum Softproof das Menii
»Ansicht“ und konfiguriert das Farbverhalten und
das Zielprofil entsprechend. Ein Hakchen im Vor-
schau-Feld ermdglicht eine Voransicht. Der Softproof
lasst sich nachher jederzeit an- und abschalten, in-
dem im gleichen Menii ,,Farbproof“ ausgewahlt wird.

In InDesign wird der Softproof zuerst iiber das Meni
»Ansicht“ und den Unterpunkt ,,Proof einrichten®
konfiguriert und spater im gleichen Menii liber den
Punkt ,,Farb-Proof* aktiviert bzw. deaktiviert.

Obwohl alle drei Produkte von Adobe stammen, ist
das Farbverhalten nicht unbedingt konsistent. Etwas
Vorsicht ist beim Umgang mit dem Softproof immer
von Vorteil.

Ein Softproof ist insgesamt ein niitzliches Hilfsmittel.
Auf einen farbverbindlichen Digitalproof sollten Sie
jedoch, auch aus formaljuristischer Sicht, auf keinen
Fall verzichten.

Weitergehende Informationen zum Thema Softproof
finden sich auf der Quato-Webseite im Softproof-
Handbuch der Fogra oder auf den Webseiten der
Fogra (www.fogra.org).







iColor Output Software Wichtiger Hinweis zur Software

Es ist nicht immer moglich, den aktuellsten Soft-
warestand auf der mitgelieferten DVD bereitzustel-
len. Priifen Sie deshalb vor einer Installation, ob

es im Downloadbereich der Quato-Webseite (www.
quato.de) aktuellere Software-Versionen fiir Ihr Pro-
dukt gibt.

Sie haben dort die Moglichkeit, den Software-Up-
date Newsletter zu abonnieren, damit [hnen die Ver-
fligharkeit von Software-Updates friihzeitig mitgeteilt
werden kann.

Weitere Informationen zum Newsletter entnehmen
Sie bitte unserer Webseite.

Uberblick

Die Software fiir Macintosh und Windows wird stdn-
dig um weitere Funktionen ergdnzt - eine kontinuier-
liche Produktpflege ist die Voraussetzung fiir perfek-
te Ergebnisse. Die Grundlagen der Kalibration und
die Empfehlungen in diesem Handbuch basieren
auf den giiltigen Normen 1SO 3664 (Betrachtungs-
bedingungen fiir die graphische Technologie und
die Photographie), ISO 12646 (Proofmonitore und
Betrachtungsbedingungen) und ISO 12647 (Prozess-
normen fiir Druckverfahren) bzw. den Empfehlungen
der Forschungsgesellschaft Druck (FOGRA) und des
Kompetenzzentrums Druck (UGRA).

Systemvoraussetzungen

Macintosh Computer mit mindestens Mac OS X 10.5
oder neuer, DVD-Laufwerk bzw. Internet-Zugang
Unterstiitzte Drucker

M-Lizenz

Canon PixmaPro 9000
Pixma Pro 9500

Epson Stylus Photo R2400
Stylus Photo R2880
Stylus Pro 3800

HP Photosmart B8850
Photosmart B9180




L-Lizenz

Canon iPF 5ooo/5100
iPF6100

Epson Stylus Pro 4800/4880
Stylus Pro 7800/7880

Weitere Drucker sind in Vorbereitung. Besuchen Sie
regelmaBig die Quato-Webseite oder nutzen Sie den
Newsletter, um sich iber Updates und Neuigkeiten

zu informieren.

Installation

Nach dem Einlegen der DVD oder dem Download

aus dem Internet 6ffnet sich das Installationsfenster. Icon zum Start der
IColor Output Installation
Hinweis: Stellen Sie bitte sicher, dass der dﬂppE|k|i{:kEnE

Druckertreiber fiir Ihren Drucker installiert ist und

dass Sie mit lhrem Drucker fehlerfrei drucken kon-
nen. Ohne einen installierten Druckertreiber kann
iColor Output nicht installiert werden.

Fiir den Canon Pixma Pro 9500/9000 benutzen Sie ‘g‘ '-""j‘-‘.
bitte ausschlielich den auf der DVD vorhandenen N .
bzw. auf der Quato-Webseite zum Dowload bereit-
stehenden Treiber. Der neuere Canon-Treiber unter-
stiitzt kein Farbmanagement und eignet sich damt %
nicht als Basis fiir iColor Output.

Der von HP mitgelieferte Druckertreiber fiir den "I'E.uh:'r G'-E-Phﬁ

Photosmart B9180 und den B8850 blockiert das
EyeOne Messgerat. Der von Apple bereitgestellte
Druckertreiber (HP Printer Driver 1.1.1) behebt das
Problem. Nutzen Sie im Zusammenspiel mit EyeOne-

T

Messgerdten nur diesen Treiber. H MuM\LiColor Dutp_gt

Die Installation von iColor Output wird durch einen

Doppelklick auf das iColor Output-lcon gestartet. Auftrag

Lesen Sie die Lizenzvereinbarung, entscheiden Sie, { Proof 24
ob Sie sie akzeptieren und klicken dann ,,anneh- Sirmulaiion

men“. Nachfolgend werden Sie aufgefordert das [ B0 Coatedve i

Administratorkennwort einzugeben. Wenn Sie
die Lizenzvereinbarung nicht annehmen, wird die
Installation von iColor Output abgebrochen.

Papiar
[ DPP-001 - Proofingpaper Semima.. ke

Die Installation wird nun fortgesetzt. Beenden Sie
die Installation durch Klicken des ,,Fertig* -Buttons. o
iColor Output startet jetzt automatisch und 6ffnet e

das Kontrollfeld. iColor ULItPL“




Prasentationsdruck

Photodruck
POF Datei fur Bildschirm
POF Datei mit RGB-Warnung B
POF % Datei
| DPP-001 - Proofingoaper Semima... 5|

iColor Output-Ausgabeoptionen

Aufirag
| Proof 44

Simulation
150 Coated v2
150 Ungoated
150 Wab Coated B

150 Newspaper
=

iColor Output-Simulationsoptionen

Aufirag
| Photodruck B

-

DPH-00L - Photopaper Glossy 190g
DPH-002 - Photopaper Matie 165g
DPP-001 - Preofingpaper Semimatte 190g
My Papar Matte

My Papar Semimatte

iColor Output-Papieroptionen

Kontrollfeld

Das Kontrollfeld zeigt die folgenden
Ausgabeoptionen:

- Prasentationsdruck

- Proof

- Fotodruck

- PDF-Datei fiir Bildschirm

- PDF-Datei mit RGB-Warnung
- PDF/x-Datei

Dazu werden die vier meist genutzten
Simulationsfarbraume eingeblendet:

- ISO Coated v2 (Fogra 39L) (ECI ISOcoated)
- ISO Uncoated (Fogra 29L)

- ISO Web Coated ((Fogra 28L)

- ISO Newspaper (IFRA)

Dariiber hinaus zeigt das Kontrollfeld die unterstiitz-
ten Papiere. Je nach Ausgabeoption verdndern sich
die Papieroptionen.

Papiereinstellungen mit hinterlegten ICC-
Werksprofilen:

- DPH-001 Photopaper Glossy 19ogr
- DPH-002 Photopaper Matte 165gr
- DPP-001 Proofingpaper Semimatte 19ogr

Papiereinstellungen fiir individuelle ICC-
Papierprofile (z.B. durch iColor Print erzeugt)

- My Paper Glossy
- My Paper Matte
- My Paper Semimatte

Die Kombinationen der drei Optionen fiihren zu den
gewiinschten Ergebnissen. Mit den Werksprofilen
sind bereits sehr gute Ergebnisse moglich. Optimale
Ergebnisse bietet jedoch nur eine individuelle
Profilierung des Druckers z.B. durch iColor Print.

Hinweis: Bei den HP Photosmart-Druckern Bg180
und B8850 empfiehlt sich eine Linearisierung
(Farbkalibration genannt) des Druckers tiber das
HP-Druckerdienstprogramm, damit der Farbauftrag
dem der Profilerstellung nahekommt.



Programm-Menii R it Dot lawres

iColor Output verfiigt liber ein eigenes Programm- o
Mendi, iiber das weniger hiufig genutzte Optionen o
wie Lizensierung, Deinstallation, Einstellung der

Papierzufuhr, Reprofilierung von Papieren und
Aktivierung eines Medienkeils eingestellt werden Rz e
konnen. Auferdem kann iiber das Programm-Menii
auch der Zielordner, in dem PDF-Dateien abgelegt =
werden, verandert werden.

Hinweis: iColor Output muss aktiv sein, um die [Fi E—
Druckfunktion anbieten zu kénnen. Wenn Sie iColor
Output beenden, kann nicht mehr gedruckt werden.

Lizensierung

Nach dem ersten Start des Programms bleibt das

Kontrollfeld ausgegraut, bis Sie die Lizensierung vor-

genommen haben. Rufen Sie dazu bitte den Punkt

»Lizensierung® im Meni ,,Konfiguration* auf und

geben Sie bitte in das Lizenzfenster lhre Daten ein.

Insbesondere Ihre eMail Adresse ist erforderlich, -
damit Sie iColor Output bequem freischalten kon-

nen.

IEOOEUTITP U TN R e
CILEEL]

Sie finden die Produktnummer in der Kurzanleitung
bzw. der DVD-Hiille.

Wenn Sie alles ausgefiillt haben, wahlen Sie bitte
»Lizenz anfordern®. iColor Output startet dann, je
nach Auswahl, Apple Mail oder Entourage und fiigt
die Lizenzanfrage automatisch der eMail hinzu.
Wenn Sie weder Apple Mail noch Entourage benut-
zen, konnen Sie auch aus dem eMail-Programm
Ihrer Wahl eine eMail an ,license@quato.de“ sen-

den. Die Lizenzanfrage finden Sie auf dem Desktop. SO TOTUTTP O TETEINT IS
Fligen Sie diese bitte als Anhang an Ihre eMail an. T

PLIST

Nachdem Sie |hr Lizenzfile erhalten haben, klicken
Sie bitte auf ,,Programm freischalten“ und laden das
per eMail zugeschickte Lizenzfile.

Bitte beachten Sie, dass die iColor Output-Lizenz an
Ihren Mac gebunden ist. Bei einer Neuinstallation
des Betriebssystems konnen Sie den bereitge-
stellten Lizenzcode erneut verwenden. Bei einem
Rechnerwechsel ist jedoch die Lizenz nicht mehr
giiltig und muss erneut angefordert werden, wobei
ein Nachweis der Deinstallation auf dem Alt-Rechner
gefiihrt werden muss. Je nach Umstand wird eventu-
ell eine Migrationspauschale von 99 Euro fallig.



N.Yele) iColor Output Installation
Installation und Deinstallation
Installations CD: iCO_E2400_v120-88_Dev £
fiir: EPSON 5P R2400
installieren | deinstallieren
Druckerauswahl k
Fieltrickar: EPSON 5'.‘,.'Ius DhI_Jm'Auswahl und Wechsel des Ausg;‘ibtfger‘

Femig—)

b

Zur Deinstallation dient der iColor Output-Installationsdialog.

Target auswahlen:

( Pulse #1_2 RGB 753 3

awl fo
!

Format: | DIN A3

Papertyp auswahlen:
[ DPP-001 - Proofingpaper Semimatte 190g | #]
Papiereinzug: [ Papierschacht } :]

Drucker: Canon Pro9500 series

iColor Output unterstiitzt den direkten Ausdruck von Farb-
Targets fiir die Druckerkalibration.

Deinstallation

Um iColor Out zu deinstallieren, wahlen Sie
bitte im Menii ,,Konfiguration“ den Unterpunkt
,Deinstallation“. Nach einem Klick auf den
Knopf ,,deinstallieren” und Eingabe des
Administratorkennwortes wird iColor Output von
Ihrem Rechner entfernt. Die Lizenz bleibt jedoch
aktiv.

Druckerwechsel

Sie konnen einen anderen Drucker lhrer
Lizenzversion (M oder L) mit der vorhandenen
Lizenz in Betrieb nehmen - z.B. nach einem
Druckerwechsel. Dazu muss iColor Output jedoch
erst deinstalliert und dann fiir den neuen Drucker
(Installation des Originaldruckertreibers vorausge-
setzt) neu installiert werden. iColor Output kann
nicht fiir die Konfiguration von zwei verschiedenen
Druckern verwendet werden.

Papierzufuhr

Die Option ,,Papierzufuhr im Menii ,,Konfiguration“
gestattet Ihnen, lhren Drucker z. B. auf Kassette oder
Rolle umzustellen, sofern der Drucker physikalisch
Uber eine Zusatz-, Einzelblatt- bzw. Rollenzufiihrung
verfiigt. Die Einstellmoglichkeiten hdangen somit vom
verwendeten Drucker ab.

Targetdruck

Diese Option erlaubt auf einfache Weise, ein fiir
die individuelle Profilerstellung bendétigtes, farblich
unbeeinflusstes Target fiir das gewahlte Papier aus-
zudrucken.

Wahlen Sie hierzu ,, Targetdruck” im Menii
»Konfiguration®, selektieren Papier, Papiergrofie und
Papierquelle und das fiir Ihr Messgerat passende
Target. iColor Output bietet zweiseitige RGB-Targets
fiir das Xrite DTP20 (Pulse) und das Xrite EyeOne Pro
an.

Es konnen selbstverstandlich auch Targets fiir
andere Messgerdte geladen und gedruckt werden.
Wahlen Sie dazu das gewiinschte RGB-Target iiber
den ,,Offnen“-Dialog aus und stellen Sie sicher, dass
die passende Papiergrofie im Drucker bereitliegt.




Hinweis: iColor Output unterstiitzt nur RGB-Targets.
CMYK-Targets konnen nicht ausgegeben werden.

Klicken Sie ,,drucken® und der Targetdruck fiir

die Erzeugung eines neuen ICC-Profil wird gestar-
tet. Nach der Vermessung des Targets und der
Profilerzeugung (z.B. durch iColor Print) muss das
Profil in iColor Output geladen werden, damit es
genutzt werden kann.

Papierprofile einbinden

Wabhlen Sie ,,Papier editieren® im

Menii ,,Konfiguration“. Geben Sie lhr
Administratorkennwort ein und wahlen Sie das glei-
che Papier aus, auf das Sie das Target ausgedruckt
haben.

Vorzugsweise ersetzen Sie nur die Profile fiir
die Anwenderpapiere (My Paper...), damit die
Werksprofile weiterhin erhalten bleiben.

Klicken Sie nun den Knopf ,,auswahlen®, laden Sie
das neue ICC-Profil und driicken Sie ,,eintragen*.
Damit ist das neue Profil fiir das Papier verfiigbar.

Kontrollkeil und Jobinfo

Ein rechtsverbindlicher Proof liegt nur vor, wenn auf
dem Druckbogen sowohl der Ugra/Fogra-Medienkeil

als auch eine Job-Beschreibung mitgedruckt werden.

Der Medienkeil wird iber den Punkt ,,Kontrollkeil &
Jobinfo“ im Menii ,,Konfiguration“ aktiviert. iColor
Output enthalt den Ugra/Fogra Medienkeil® v3 in
der Version fiir EyeOne Pro und DTP2o0.

Wahlen Sie ,,Jobinformationen hinzufiigen“ und
»Kontrollkeil hinzufiigen“. Selektieren Sie den

fiir Inr Messgerat passenden Medienkeil. Weitere
Medienkeile (nur im EPS-Format) lassen sich tber
die Option ,,Datei auswahlen“ hinzufiigen. Zur
Auswertung des Medienkeils eignet sich z.B. iColor

Print mit der Zusatzlizenz zur Medienkeilauswertung.

Hinweis: Die Qualitat der iColor Output

Werksprofile erzeugt im Allgemeinen eine sehr gute
Ausgabequalitdt. Durch die Schwankungen der
Drucker untereinander ist es jedoch moglich, dass
ein Ausdruck nicht als Proof zertifizierbar ist. Abhilfe
schafft hier nur ein individuelles Profil, das Sie zum
Beispiel mit iColor Print erzeugen kdnnen.

8,00

Papierprofil zuordnen

Papier: [ My Paper Semimatte HA

ICC Profil: [ auswahlen ) [ eintragen )

Pfad: ...ry/ColorSync/Profiles/Epson_R2880_semi-RCB.icc

OUONO)

Kontrollkeil und Jobinformationen

Der Kontrollkeil und die Jobinformationen (Benutzer, Datum,
Uhrzeit, u.a ) werden am unteren Ende der Seite platziert. Bitte
sorgen sie dafir, dass das ausgewdhlte Papierformat geniigend
freien Platz unter ihrem Dokument bietet.

EJobinfcrmationen hinzufiigen
Kontrollkeil
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PDF-Zielordner festlegen

Erzeugte PDF-Daten werden im Briefkasten im
Home-Verzeichnis des angemeldeten Users gespei-
chert. Um diesen Zielordner zu d@ndern, klicken Sie
bitte ,,PDF-Zielordner festlegen® im Menii ,,PDF-
Datei*.

Wahlen Sie nun iber ,,andern* einen anderen Pfad
und klicken Sie auf ,iibernehmen¥. Uber den Knopf
,offnen im Finder ...“ ldsst sich die Wahl kontrollie-
ren.

iColor Output Ausgabeoptionen

Mit der Einstellung ,,Prasentationsdruck® werden
alle Daten in den eingestellten Simulationsfarbraum

Prasentationsdruck . . . . .
konvertiert und ohne Papierweiss-Simulation auf

Photodruck das gewdhlte Papier gedruckt. Damit sind die Farben
PDF Datei fur Bildschirm bereits sehr gut an das spadtere Druckergebnis
PDF Datei mit RGB-Warnung B angeglichen.
PDF /X Datei
'|_DPP-001 - Proofingoaper Semima... 14| Mit der Einstellung ,,Proof“ erreichen Sie die ins-

gesamt beste Drucksimulation. Alle Druckfarben
und die Papierfarbe des spdter verwendeten
Druckpapiers werden bestmoglich wiedergegeben.
Wabhlen Sie diese Einstellung, wenn der Medienkeil
mit ausgedruckt und auch ausgewertet werden soll.

Mit der Einstellung ,,Fotodruck“ wird das Dokument
in seinem nativen Farbraum ausgegeben. Bitte ach-
ten Sie darauf, dass der in iColor Output eingestellte
Arbeitsfarbraum identisch mit dem des Quellbildes
sein muss. Wenn Sie z.B. ein Adobe-RGB-Bild aus
Photoshop ausgeben wollen, muss vorher im iCo-
lor Output-Kontrollfeld auch Adobe-RGB eingestellt
werden. Hinweis: Ein Drucker ist als subtraktives
Ausgabegerat nicht in der Lage, die additiven
Farbraume Adobe-RGB, sRGB oder ECI-RGB vollstan-
dig wiederzugeben.

Die ,,PDF-Datei fiir Bildschirm“ ist fiir die
Kundenfreigabe per e-mail gedacht. Es wird eine
moglichst kleine PDF-Datei erzeugt.

Die ,,PDF-Datei mit RGB-Warnung“ farbt alle RGB-
Bestandteile in einer Layoutdatei blau ein.

Die ,,PDF/X-Datei“ ist ein vollwertiges Druck-PDF im
PDF/X-3 Format. Diese Datei kann in lhrer Druckerei
fiir die Druckplattenerzeugung oder fiir einen Proof
mittels eines RIP verwendet werden.




Drucken

Um zuverldssig die erwarteten Ergebnisse aus iColor
Output zu erhalten, sollten Sie wie folgt vorgehen:

Einstellungen: | Seiteneinstellungen F':—l

Format fiir: | iColer.Qutput.Printer.R2400 }%l
Zundchst missen Sie das Seitenformat einstellen. DRt 240

Hierzu im Seitenformat Dialog den Drucker Papierformat: | DIN Ad P
»iColorOutput.Printer.xxxx“ auswahlen. ,,xxxx“ steht 21,00 x 28,70 cm

dabei fiir Thren Drucker, fiir den Sie iColor Output
installiert haben. Dann wahlen Sie das Seitenformat
fiir den Druckjob oder die PDF-Datei. GroBe:|100% |

Ausrichtung: Ti‘ ilii

Als zweites muss nun der eigentliche Druckdialog
geoffnet und zusatzlich zum Drucker ,,iColorOutput.
Printer.xxxx“ das Setting ,,iColorOutput.Setting.yyyy"
eingestellt werden. yyyy steht fiir die angewdhlte T e
Papierquelle, z. B. Rolle oder Kassette. Weitere copien (1 Wi srchon
Einstellungen sind nicht mehr erforderlich. Mit dem Dvee 3

Klick auf ,,Print“, ,,0k*“ oder ,,Drucken* startet der : = =
Druck oder die Erzeugung der gewiinschten Datei. - 1

¢

Drucken aus Applikationen == —
iColor Output ermdglicht die Druckausgabe

aus allen Programmen, die den Mac OS X-

Standarddruckdialog nutzen.

Zundchst sollten immer die Einstellungen im
Kontrollfeld vorgenommen werden, anschlie3end
die Seitengrof3e gewahlt und dann der Standard-
Druckdialog aufgerufen werden. Programmeigene
Einstellung sollte man zuletzt wahlen.

Mitunter zeigt das Mac OS nur den verkleinerten

Druckdialog. Uber das Auswahldreieck rechts neben

dem Druckernamen wird der komplette Dialog geoff-

net. Je nach Treiberbasis ist der komplette Dialog Druchen

auch {iber den Button ,,Erweitert* aufzurufen. Gnuckvargaba; | amatzardeiniert] 7

Druciver: | iColor.Owtput. Printer 22880 =i
P | WColarChatput AZE80 5

Emsichinen

|nde5ign _‘.. s Pagarformal Durch Traibar definiens H3]

Fee Beeite: 209,903 mm Hihe: 207,030 mm
Rufen Sie den Indesign-Druckdialog auf und &ffnen e wwrichung: [} 2 @ @
Sie zuerst ,,Seite einrichten®. Stellen Sie das pas-
sende Papierformat fiir den iColor Output-Drucker e awi iy i 23
ein.

W Proportioees bedesaltes
) Al Seitengrofe skalieren

Seitenposition: | Oben links H

In Konfiguration ist als Papierformat ,,Von Treiber e
definiert“ zu wahlen. Die Seitengrofie wurde
bereits vorher unter ,,Seite einrichten...” festgelegt. i —— — e
Im Bereich ,,Ausgabe® wird die Farbausgabe auf Abberchen  Omcen )

»Composite unverandert® bzw. ,,Composite-CMYK*

Drockisiben




Autgabe

Farbe: | Compoiite-CMYK Wl T Text i Schwarzen

Sooegein: | Ohne B Megaso
Raitem

Drueckfarben
& [Deerkfan

[ Uberdruckes simutiaren |
Druckfarben-Manager

Farbmanagement

Drucken

@ Dokument:  [Profil: 150 Coated v2 (ECI)
o f Profil n. &

Optionen

Farbhandhab

= =
Kein Farbm nent <
=

Druckerprofi

Ausgabefarbe: Composite unverandert

Beschreibung
Zaiger S50 auf aine Option, um une Bzschrelbung einzudiendan.

Seite einrichten ) [ Drucker.. | Vorgabe speichern... |

Abbrechen [ Drucken )

Drucken

Drucker

iColor. Output @ 18l

Exemnplare: |1 .:'x_..,.

[ Seite einrichten... | = — — ——

S = |-fl'||:| = F'—hmh'l

gesetzt. In diesem Menii werdeb alle im Dokument
verfiigbaren Farbausziige angezeigt. iColor Output
kann auch das Uberdrucken simulieren und ent-
sprechend ausgeben, wenn Sie die Funktion im
Indesign-Druckdialog aktivieren.

iColor Output unterstiitzt Postscript Level 3. Dies ist
wichtig fiir die korrekte Ausgabe und Darstellung
von Transparenzen.

Das Farbmanagement muss augeschaltet werden,
damit es zu keiner Doppelkorrektur durch Indesign
und iColor Output kommt, da iColor Output ein eige-
nes, optimiertes Farbmanagement verwendet.

Wichtig: Abschlieend im Indesign Druckdialog auf
,Drucken“ klicken, um die Ausgabe aus Indesign

zu aktiveren. Die Einstellungen des Kontrollfeldes
von iColor Output werden erst mit dem Aufrufen des
Standard-Druckdialogs aktiv. Dies ist wichtig, wenn
zuvor die Einstellungen im iColor Output-Kontrollfeld
gedndert wurden.

Photoshop

Im Photoshop-Druckdialog stellen Sie bitte zuerst
das passende Papierformat ein. Anschliefend
wahlen Sie ,,Drucken® und das Photoshop-Fenster
mit der Druckvorschau wird geoffnet. Selektieren
Sie unter ,,Farbmanagement® in jedem Fall ,,kein
Farbmanagement®, damit die Farben korrekt wieder-
gegeben werden kdnnen. Achten Sie darauf, dass
»iColor.Output...“ als Drucker aktiviert ist.

Nachdem Sie ,,Drucken® gewdhlt haben, wird der
Druckjob an iColor Output tibergeben.

Vorschau

Wichtig: Vorschau wandelt alle CMYK-Bilddaten und
PDFs intern in den RGB-Farbraum um. Dies fiihrt

zu erheblichen Farbabweichungen. Zum Ausdruck
speziell von CMYK-PDFs empfiehlt sich daher der
kostenlose Adobe Acrobat Reader, den Sie auf den
Webseiten von Adobe finden.

RGB-Daten - sowohl Bilddaten als auch PDFs - kon-
nen bedenkenlos aus Vorschau gedruckt werden.




Acrobat Professional

Wahlen Sie im Adobe Acrobat Druckdialog die
Option ,,Weitere Optionen“. Im folgenden Dialog
stellen Sie die Farbausgabe auf ,,unsepariert“ und
schalten das Farbmanagement aus. In Acrobat nennt
sich diese Option ,,Ubereinstimmend mit Quelle
(kein Farbmanagement)“.

Angezeigt werden hier alle im Dokument verfiig-
baren Farbausziige. iColor Output kann auch das
Uberdrucken simulieren und entsprechend ausge-
ben, wenn Sie die Funktion im Druckdialog aktivie-
ren.

iColor Output unterstiitzt Postscript Level 3. Dies ist
wichtig fiir die korrekte Ausgabe und Darstellung
von Transparenzen. Wahlen Sie dazu in den
»PostScript-Einstellungen® das ,,Niveau 3“.

Acrobat Reader

Im Adobe Acrobat Reader Druckdialog sind keine
weiteren Einstellungen notig. Der Bereich ,,weitere
Optionen“ muss demzufolge nicht konfiguriert wer-
den.

Drughen
Drucier | IColor Dutput Privter. RZAE0 i
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